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DISCIPLINA INFORMATICA

CLASSE 4G INDIRIZZO INFORMATICA

TITOLO DEL MODULO Contenuti Svolti ( parte teorica)

1 Elementi di programmazione Array mono e bidimensionali di int
Stringhe e array di stringhe gestite con e senza “string.h”

2 Verifica prerequisiti

Tipi derivati: record
File
File di testo File binari
Definizione e caratteristiche tipo struct Array di struct (tabelle)

3 Linguaggio C

Puntatori e allocazione dinamica della memoria
Puntatori
Array e puntatori
Cenni a strutture astratte di dati:
Liste, pile, code
Approfondimento (non obbligatorio): alberi, grafi

4 Programmazione ad oggetti

C++
Programmazione ad oggetti Oggetti e classi
Metodi e incapsulamento 
Ereditarietà
Polimorfismo

5 Analisi computazionale

Analisi algoritmi e complessità di calcolo
Parametri di qualità di un algoritmo
 Classi di complessità degli algoritmi 
Algoritmi di ricerca e ordinamento Funzioni ricorsive
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1
ATTIVITA’ DI 
LABORATORIO

ESERCITAZIONI PRATICHE 

1) EDIT, COMPILE, DEBUG, RUN DEI PROGRAMMI IN LINGUAGGIO C 
RELATIVI A STRUCT E ARRAY DI STRUCT

2) EDIT, COMPILE, DEBUG, RUN DEI PROGRAMMI IN LINGUAGGIO C+
+ RELATIVI ALLA PROGRAMMAZIONE AD OGGETTI:

- OGGETTI E CLASSI

- METODI E INCAPSULAMENTO - EREDITARIETA ̀

- POLIMORFISMO

3) SCRITTURA PAGINE WEB CON JAVA SCRIPT

 

STRUMENTI/SUSSIDI DIDATTICI

INFORMATICA IN C E C++ VOLUME 2

PAOLO CAMAGNI, RICCARDO NIKOLASSY

HOEPLI 

VERIFICHE E VALUTAZIONI NOTE

 SCRITTE,ORALI E PRATICHE

BOLLATE LÌ, 08/06/2020

GLI STUDENTI I DOCENTI

___________________ ______________________
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