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A.S. 2020-21 DOCENTI  

DISCIPLINA Tecnologie e Progettazione di Sistemi Informatici e di Telecomunicazioni  

CLASSE V INDIRIZZO INFORMATICA- TELECOMUNICAZIONI - articolazione Informatica 

 
COMPETENZE 

− Conoscere i sistemi distribuiti e i vari modelliarchitetturali 

− Conoscere la storia e la classificazione delle reti mobili, la struttura dei sistemi Android 

− Conoscere i protocolli TCP e UDP 

− Progettare applicazioni client Server 

− Realizzare un’appilcazione web e le caratteristiche delle servlet 
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N° Titolo del modulo Contenuti Attività di laboratorio Obiettivi disciplinari Periodo 

1 

Socket e 
comunicazione con i 
protocolli TCP/UDP 

Socket e protocolli per la 
comunicazione di rete: 
protocolli di rete, modelli di 
comunicazione, 
concetto di socket; 
Connessione tramite socket: famiglie e 
tipologie 
di socket, modalità di connessione col 
protocollo 
TCP e UDP, comunicazione multicast  

Realizzazione di un server e un 
client con protocollo UDP e TCP in 
linguaggio JAVA. 
Realizzazione di un server 
Multithread TCP in JAVA 

Conoscere protocolli di rete; 
acquisire il modello di comunicazione in una 
network; 
avere il concetto di socket e riconoscerne le 
tipologie, 
conoscere le caratteristiche della 
comunicazione 
con i socket 

Settembre 
Ottobre 

2 

Architettura di rete e 
formati 

per lo scambio dei dati  

Sistemi distribuiti,  
modelli architetturali,  
modello client-server, 

Definizione di strutture dati in XML  
ed in JSON con esempi in PHP e 
JAVA 

Conoscere gli stili architetturali per SD, 
comprendere il modello Client – Server, 
avere chiaro il concetto di elaborazione 
distribuita 
e applicazione di rete; 
conoscere il concetto di Middleware 

Novembre 
Dicembre  

3 
Android e dispositivi 

mobili  

Dispositivi e reti mobili: tipi di rete 
mobili, 
dispositivi mobili, software per 
dispositivi mobili; 
ANDROID: Architettura di android, 
struttura di un 
applicazione, ciclo di vita di un activity  

Creazione di applicazioni con  
MIT-APP-INVENTOR 
 
Creazione di applicazioni con 
Android Studio 

Comprendere il ruolo del SO ANDROID; 
Conoscere ciclo di vita di Activity 

Gennaio 
Marzo 

 

4 
Applicazioni lato server 

in Java: servlet 

Le servlet: caratteristiche delle servlet, 
ciclo di vita di una servlet,  
gestione di un servlet 

Creazione di piccole servlet in JAVA 
Enterprise Edition con TOMCAT 
come servlet engine 

Acquisire le caratteristiche delle servlet, 
conoscere il ciclo di vita di una servlet, 
acquisire le caratteristiche dell’interfaccia JDBC 
 

Marzo  
Aprile 

5 
Applicazione lato 
server in Java: JSP 

Caratteristiche e componenti di una 
pagina JSP; 
Java Bean: caratteristiche ed utilizzo 
dei Bean 

Realizzazione di una applicazione 
web dinamica con pagina JSP; 
realizzare una applicazione con JSP 
e Bean 

Conoscere le caratteristiche delle pagine JSP, 
Conoscere le caratteristiche dei BEAN  

Aprile 
Maggio 

 


